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Resumen

En las carreras universitarias existe un problema recurrente que es la gestion
de las practicas grupales en las diversas asignaturas, desde la busqueda de
companeros y parejas para las practicas hasta los despistes en las fechas de
entrega de las diferentes practicas de cada una de las asignaturas. Por ejemplo,
es frecuente que los alumnos encuentren dificultades para encontrar un
companero y suele ser habitual que esto termine en manos del profesor via email
y terminar formandose grupos con ciertas dificultades a la hora de desarrollar
las practicas. Otra problematica habitual es el despiste con las fechas de
entrega, las notas minimas o la obligatoriedad de entregar cada
ejercicio/practica. El objetivo del proyecto seria desarrollar una aplicacion que
permita centralizar desde las busquedas de grupos de cada asignatura, el
registro de los grupos o la inclusién de un calendario con notificaciones y la
informacion util de cada practica para evitar despistes y/o malentendidos.

La aplicacion movil permitiria al profesor dar de alta asignaturas, cargar los
listados de los alumnos que cursan las mismas, las practicas y sus fechas de
entrega, enunciados, notas minimas, etc. Los alumnos podrian usar la
aplicacion para registrar los grupos de practicas, consultar las fechas de
entrega, recibir notificaciones enviadas por el profesor y ver el calendario de
entrega de todas las asignaturas que estén en el sistema y otra informacion
relevante para las practicas. Asimismo, la aplicacion permitiria ponerse en
contacto entre ellos para la formacion de los grupos de practicas y valorar si son
compatibles.



Abstract

In university careers there is a recurring problem that is the management of
group practices in various subjects, from the seeking for partners for
internships until the lapse of concentration on delivery dates of the different
practices of each subject. For example, students often find it difficult to find a
partner and it is usual that end up in the teacher’s hands via email and finally
form groups with some difficulties when they are developing the practices.
Another common problem is the mislead with the delivery dates, the minimum
grades or the obligation to deliver each exercise/practice. The objective of the
project would be to develop an application that allows to centralize the groups
searches of each subject, the groups registration or a calendar inclusion with
notifications and the useful information of each practice to avoid misleading
and/or misunderstanding.

The mobile application would allow the teacher to register subjects, upload the
list of the students who study that subjects, the practices and their delivery
dates, statements, minimum grades, etc. Students could use the application to
register the practice groups, check the delivery dates, receive notifications sent
by the teacher and see the delivery schedule of all the subjects that are in the
system and other relevant information to the practices. Likewise, the application
would allow them to contact each other for the practice group formation and
assess if they are compatible.
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1 Introduccion

Hoy en dia en las universidades cada vez se fomenta mas el trabajo en equipo
y, por lo tanto, se realizan mas practicas en grupo. Estas tareas que suponen
un gran porcentaje de la asignatura a superar se convierten en un elemento
fundamental para desarrollar las capacidades del alumno que demanda la
asignatura, ademas de reforzar las aptitudes de comunicacion, organizacion,
liderazgo y trabajo en equipo.

Durante mis anos de universidad, he realizado un gran numero de practicas en
grupo de diversas asignaturas, en muchas de las cuales siempre tenia alguna
dificultad relacionada con la gestion de practicas. Estas dificultades se
extendian desde la busqueda de companeros y parejas, hasta los despistes u
olvidos en las fechas de entrega de las diferentes practicas de cada una de las
asignaturas.

Ademas de estos inconvenientes, habitualmente comunes en la mayoria de los
alumnos, podemos encontrar algunos otros mas especificos. Por ejemplo, es
frecuente que los estudiantes encuentren dificultades para encontrar un
companero a la hora de crear un grupo de trabajo, siendo usual que este
percance termine en manos del profesor, al que se acude via email para
solventarlo. Por consiguiente, esto da lugar a la formacion de grupos de trabajo
mal organizados en el momento de desarrollar sus tareas, provocando
trastoques al profesor y dejando a su criterio si tendra alguna penalizacion
sobre el alumno incorporado “a la fuerza”, o si la responsabilidad reside en el
grupo al completo.

Con todo lo descrito en el apartado anterior, podemos concretar el objetivo
principal de este Trabajo de Fin de Grado en intentar resolver estos problemas
que los estudiantes se encuentran a lo largo de su vida universitario, o al menos,
intentar reducirlos en su mayoria.

El propésito principal consiste en que el alumno encuentre, de forma facil, un
grupo formado por las personas que €l quiera invitar, y que, a su vez, se unan
o puedan unirse a un grupo en el que falta alguna persona por introducirse.
Ademas, recordarle las fechas de las tareas pendientes, con el fin de que no se
retrase a la hora de la entrega cuando ya haya finalizado el plazo, asi como
ayudarle mas a su organizacion con la visualizacion de las tareas futuras dentro
de un calendario, serian otras de las propuestas pendientes por resolver.

Por otro lado, este proyecto también trataria de facilitar no solo las actividades
de los estudiantes, sino también la labor del profesor, con el objetivo de que no
tenga que estar pendiente de aquellos alumnos que no se hayan unido o
formado algiin grupo, asi como la creacion de practicas dentro de sus
asignaturas de forma mas facil y accesible.

Tras un desglose de las funcionalidades y ventajas de las que dispondria esta
aplicacion (y que detallaremos mas exhaustivamente en apartados siguientes),
la propuesta principal de dicho proyecto se puede resumir en la creacion de una
aplicacion movil de la que gozan otras universidades de forma propia, a
diferencia de la nuestra. Este tipo de aplicaciones facilitan la interactividad de
los alumnos a la hora de crear grupos de trabajo, favorece la organizacion y
desarrollo de las tareas pendientes y mejora la capacidad de evaluacion de los
profesores. Todo ello elementos imprescindibles para adquirir y sobre todo
retener, los conocimientos necesarios de cada asignatura, que seran
imprescindibles en nuestro futuro laboral.



Finalmente, al tratarse de una facultad informatica, considero absolutamente
imprescindible la necesidad de obtener dicha aplicacion. Primero de todo por
ponernos al mismo nivel que otras facultades que ya gozan de una aplicacion
que facilita a alumnos y profesores el desarrollo de sus tareas y practicas que
forman cada grado. En segundo lugar, dado los conocimientos que fomenta
nuestra universidad, relacionados con la informatica y tecnologia, debe dar
ejemplo con la adquisicion de una aplicacion de estas caracteristicas,
demostrando que la institucion se encuentra a la vanguardia tecnologica
requerida en la actualidad.

Tras presentar una serie de objetivos marcados para lograr, asi como la serie de
inconvenientes o fallos que debemos subsanar con vistas dar sentido a la
creacion de dicho proyecto, se ha desarrollado para los alumnos una aplicacion
movil con las caracteristicas necesarias para solventar estos percances. La
decision de desarrollar una aplicacion movil, en deferencia de cualquier otro
tipo de plataforma, reside en la usabilidad de los alumnos con este tipo de
tecnologia, ya que se trata de una plataforma de acceso con la que ya se
encuentran familiarizados al usarla en su dia a dia en diferentes formas de usos.
Encontramos asi aplicaciones de redes sociales, informativas, edicion,
interactividad... conocemos muchas y cada vez mas diferentes, solucionando
necesidades que el usuario ni si quiera sabia que tenia.

A diferencia de los estudiantes, el porcentaje de éxito de usabilidad respecto a
los profesores no es tan preciso, ya que algunos pueden estar habituados al uso
de aplicaciones moviles, pero no en un nicho tan amplio como la poblacion
estudiantil. Por lo tanto, con el fin de satisfacer todas las necesidades, se ha
desarrollado una aplicacion web para que el profesorado pueda visitar la misma
a través de su ordenador, herramienta de trabajo mas habitual, o incluso desde
el movil accediendo a internet. Una funcion adaptable a cada usuario con el fin
de que el proyecto llegue al mayor nuimero de consumidores a través del
dispositivo con el que se sientan mas comodos.

Podriamos dividir las funcionalidades del proyecto presentado en dos vertientes.
Estas dos vertientes hacen referencia al tipo de usuario que consuma la
aplicacion: alumno o profesor. Aunque puedan parecen dos modelos
extremadamente diferentes, comparten varias similitudes cuyas discrepancias
residen principalmente en las tareas que realizan cada uno, subrayando de esta
forma, las labores de profesores y alumnos habituales que se dan a lo largo de
un grado universitario. Encontramos asi las siguientes funcionalidades de la
aplicacion.

En la aplicacion adaptada a los alumnos, se dispondran las siguientes
funcionalidades:
o Conocer las practicas de las que dispone cada asignatura del grado que
curse, y que debera desarrollar a lo largo del curso.
e Consultar el enunciado de cada practica, asi como la guia docente de la
asignatura.
e Consultar el calendario escolar para asi ver las tareas pendientes de todo
el curso, de forma que no se pierdan u olviden nada.
e Formar o unirse a los grupos de practicas surgidos para realizar una
tarea, solamente en aquellos que no estén en aforo completo.
e Conocer los integrantes de cada grupo de practicas, para asi facilitar la
eleccion del alumno de unirse a un grupo u otro.



e Invitar a otros alumnos a participar en el grupo de practicas, hasta
completar el numero de estudiantes requeridos en la misma.

Finalmente, la aplicacion moévil mandara notificaciones a modo de recordatorio
un dia antes de cada tarea a presentar, solventando asi el problema de despiste
u olvido de ellas.

En la vertiente referente al profesorado, la aplicacion dispondra de las siguientes
funcionalidades:

e Ver cuales son las asignaturas a impartir.

e Creacion de una nueva practica de su asignatura, que se podra completar
con enunciado y la informacion necesaria para su desarrollo y
aprobacion.

e Conocer el numero de practicas creadas a lo largo del curso, con el fin de
facilitar la recopilacion de notas necesarias para las evaluaciones finales.

e Estar informados sobre la composiciéon de los grupos de alumnos de cada
practica. Esta funcién es muy interesante ya que te permite saber
también aquellos grupos que han incorporado estudiantes de forma
automatica, una vez el plazo de creacion de grupos ha finalizado.

e Disponer de toda la informaciéon de avisos pendientes que tiene,
transmitido previamente mediante notificaciones.



2 Desarrollo

En este apartado procederemos a describir la secuencia de pasos y actividades
que han sido seguidas para generar las diversas aplicaciones creadas que
formaran nuestro proyecto.

Gracias a este analisis del proceso de desarrollo realizado, documentaremos la
ejecucion, paso por paso, hasta llegar a la creacion de la aplicacion final. De
esta forma, tanto los usuarios como los interesados en leer este proyecto podran
comprender la estructura y generacion de tareas llevadas a cabo, ademas de
suponer una forma mas accesible y didactica de conocer el producto final

A continuacion, procederemos a explicar detalladamente las diferentes
aplicaciones originadas de menor a mayor profundidad: Comenzaremos por la
arquitectura, seguido del analisis y disefio, para finalizar con el uso de cada una
de las aplicaciones.

El primer concepto a tener en cuenta es que se han desarrollado tres
aplicaciones. La primera trata de una aplicacion desarrollada es una [1] API
RestFul. [1] Un servicio Rest no es mas que un conjunto de restricciones con
las que podemos crear un estilo de arquitectura software, la cual podremos usar
para crear aplicaciones web respetando HTTP.

Las restricciones que definen un sistema RestFul son:

e C(Cliente-servidor: esta restriccion mantiene al cliente y al servidor
débilmente acoplados. Esto quiere decir que el cliente no necesita
conocer los detalles de implementacion del servidor, haciendo que se
“despreocupe” de como son usados los datos que envia al cliente.

e Sin estado: implica que las peticiones recibidas por el servidor son
independientes unas de las otras.

o Cacheable: debe admitir un sistema de almacenamiento en caché.

o Interfaz uniforme: cada recurso del servicio Rest debe tener una Unica
direccion, también llamada “URI”.

e Sistema de capas: el servicio puede tener un conjunto de capas, dicha
restriccion mejora la escalabilidad, seguridad y el rendimiento.

Las peticiones de intercambio se pueden realizar en [8] XML o [9] JSON, pero
en nuestro caso el formato escogido sera [9] JSON. De esta forma nuestro
servicio Rest se comunicara con las aplicaciones que se comentan a
continuacion y con la base de datos.

La base de datos es un conjunto de informacion perteneciente a un mismo
contexto, ordenada de modo sistematico para su posterior recuperacion,
analisis y/o transmision. Existen dos grandes tipos, relacionales y no
relacionales. En nuestro caso, la opcion que mejor se adapta a nuestras
preferencias es relacionales, ya que unos datos influyen sobre otros, o lo que es
lo mismo, estan relacionados.

La tecnologia usada en nuestro caso para crear la base de datos es [5] Mysql.
Se trata de un sistema de base de datos relacional, considerada la mas popular
de las bases de codigo abierto.

La segunda es una aplicacion Moévil para que los alumnos puedan utilizarla con
el dispositivo mas utilizado por ellos. Consideramos que este dispositivo es el
movil, ya que como hemos explicado anteriormente, su facil usabilidad y manejo
para los estudiantes lo convierte en el dispositivo ideal en el que desarrollar
nuestro proyecto.



Finalmente, la ultima integrante corresponderia a una aplicacion Web para los
profesores. Esta aplicacion “mudaria” de dispositivo respecto al usado por los
estudiantes ya que, al tratarse de un dispositivo utilizado como herramienta de
trabajo, se da uso principalmente al ordenador. Sin embargo, también se puede
acceder mediante el navegador del teléfono movil si se prefiere, ya que goza de
una mayor movilidad para algin momento puntual en el que no tengamos el
ordenador disponible.

o Cacheable: debe admitir un sistema de almacenamiento en caché.

e Interfaz uniforme: cada recurso del servicio Rest debe tener una unica
direccién, también llamada “URI”.

e Sistema de capas: el servicio puede tener un conjunto de capas, dicha
restriccion mejora la escalabilidad, seguridad y el rendimiento.

2.1 Arquitectura general

A continuacion, se mostrara la arquitectura general del sistema desarrollado al
completo.

BASE DE DATOS API RestFul
/——\ . .z P
N Aplicacion movil
- »| Node.js

Base de datos

__ ‘& Aplicacion web

Como podemos ver en la imagen, la [1] API RestFul es el tinico software que
interacciona con la base de datos, sirviendo los datos a los clientes. Estos seran
los usuarios de las aplicaciones, es decir, los alumnos y los profesores.

Para que sea lo mas escalable posible se ha decidido separar al maximo estas
aplicaciones y que estén débilmente acopladas.

2.1.1 Arquitectura aplicacion RestFul

Esta aplicacion se compone de tres elementos principales: un cliente, un
servidor y la base de datos.

La aplicacion [1] RestFul no es mas que el intermediario para mandar
informacién de la base de datos al cliente o en caso contrario, insertar desde el
cliente a la base.

El cliente, que es el que consume la informacion, puede ser tanto la aplicacion
Movil como la Web.

El servidor se ha desarrollado en [2] Node.js.
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[2] Node.js es un entorno de ejecucion de [13] JavaScript orientado a eventos
asincronos. Esta disenado para construir aplicaciones en red escalables, siendo
en nuestro caso era la mejor opcion, ya que queremos que sea lo mas escalable
posible. Ademas, como queremos tratar las peticiones de los clientes, la mejor
eleccion es hacerlo de forma asincrona para que cuando haya varios, no tengan
que esperar a que se traten las peticiones anteriores.

CLIENTE API RESTFUL BASE DE DATOS

Aplicacion Servicio HTTP

Peticion
a— o

Respuesta Datos

Cgnsulta/Datps | gse de datos

Como se puede ver en el diagrama expuesto a continuacion, el cliente es el que
consume la informacion, pudiendo ser esta tanto de la aplicacion Moévil como
de la Web.

El Servidor, como hemos comentado anteriormente desplegado en [2] Node.js,
se encargara de tramitar las peticiones, consultar la base de datos y mandar la
respuesta al cliente.

2.1.2 Arquitectura aplicacion Movil

Se decidi6o desarrollar la Aplicacion Movil en Android, ya que es el sistema
operativo mas usado en la actualidad, por lo que se podria llegar a un amplio
numero de usuarios.

La arquitectura de este software se compone de un cliente, una aplicacion y una
[1] API RestFul.
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Como se puede ver en el diagrama superior, el cliente usa la aplicacion, y esta
consume informacion de la base de datos, la transmite, y finalmente muestra al
cliente la informacion requerida.

De la API hemos hablado en el punto anterior. Esta aplicacién hace llegar los
datos requeridos a la aplicacion Movil, o recibe datos de esta para insertarlos
en la base.

2.1.3 Arquitectura aplicacion Web

Este software se encuentra dirigido a los profesores. Ha sido realizado en Django
para que les sea mas comodo realizar su trabajo y no pierdan su tiempo en
cosas banales, pudiendo aprovecharlo en tareas mas importantes.

[3] Django es un framework web de [10] Python por el cual puedes crear una
aplicacion web segura, escalable, de manera rapida.

Para el front-end, es decir, la parte visual de la aplicacion, se han usado los
siguientes elementos:

e [11] Html

e [12] CSS

e [13] JavaScript
« [14] jQuery

e [15] Bootstrap



CLIENTE SERVIDOR WEB API RESTFUL BASE DE DATOS

Navegador Servicio HTTP Servicio HTTP

Peticion Peticién @ Cdnsulta/Datos Base de datos
o

Respuesta Respuesta Batos

Si visualizamos el diagrama superior podemos observar que consta de un
cliente, un servidor y una [1] API RestFul.

El cliente no es mas que el usuario, en nuestro caso el profesor, que accede
desde un navegador a nuestra pagina web donde consumira la informaciéon para
ver qué practicas ha creado, los avisos que tiene o mirar cémo han creado los
grupos al final y quiénes se han introducido automaticamente.

El servidor es quien le mostrara esa informacion al usuario en forma de pagina
web o mandara informacion a la [1] API RestFul, haciendo de nexo entre el
cliente y esta.



3 Analisis
3.1 Casos de uso

Los casos de uso son una descripcion de las actividades que desea realizar el
agente para llevar a cabo algiin proceso, se establecen una serie de condiciones
necesarias para que se lleve a cabo una determinada accion, y si las cumple la
desarrollara.

Aplicado a nuestro trabajo tendremos dos casos de uso, uno para la aplicacion
Movil y otra para Web.

3.1.1 Casos de uso de la aplicacion Mévil

En la siguiente figura se mostrara el caso de uso para el sistema Movil.

APLICACION MOVIL

Ver préximos
/ eventos
/ Cambiar
/ contrasefia
[ @

Ver practicas de
una asignatura

Ver enunciado
de la practica

Ver guia docente
de la asignatura

Ver
integrantes y grupos
de una practica

Introducirse en
un grupo

Invitar amigo a
un grupo

Ver invitaciones
de otros alumnos

Aceptar
invitacion de unirse
a un grupo

Rechazar
invitacion de unirse
a un grupo




3.1.2 Caso de uso Ingresar

Actor Alumno

Precondicion No haber hecho el login previamente

Postcondicion Introducir un usuario existente y la
contrasena de dicho usuario correcta.

Accion Ingresar

Descripcion El alumno introduce sus credenciales

para acceder a la aplicacion.

3.1.3 Caso de uso Salir

Actor Alumno

Precondicion Debe haber hecho login previamente

Postcondicion Debe redirigir al alumno a la pantalla
del login.

Accion Salir

Descripcion El alumno pulsara sobre el botéon de

cerrar sesion.

3.1.4 Caso de uso Ver proximos eventos

Actor Alumno

Precondicion El alumno debe haber ingresado a la
aplicacion con sus credenciales y esta
en la pantalla principal de la
aplicacion.

Postcondicion -

Accion Ver proximos eventos

Descripcion El alumno tendra que estar en el

Home de la aplicacion donde se veran
los proximos eventos.

3.1.5 Caso de uso Ver calendario

Actor Alumno

Precondicion El alumno debe haber ingresado en la
aplicacion y estar en la pantalla de
Calendario.

Postcondicion -

Accion Ver calendario

Descripcion El alumno podra ver en un calendario

sus tareas y avisos, aparte de usarlo
para ver fechas o dias.
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3.1.6 Caso de uso Cambiar contrasena

Actor Alumno

Precondicion El alumno debe haber ingresado a la
aplicacion, haber ido a la pantalla del
perfil e introducir la contrasena
actual correcta y elegir la nueva.

Postcondicion La contrasena se ha cambiado
satisfactoriamente.

Accion Cambiar contrasena

Descripcion El alumno puede cambiar su
contrasena rellenando un pequeno
formulario con la contrasefia suya
actual y la nueva.

3.1.7 Caso de uso Ver asignaturas

Actor Alumno

Precondicion El alumno debe haber ingresado en la
aplicacion y haber pulsado en el
menu de Mis asignaturas.

Postcondicion -

Accion Ver asignaturas

Descripcion El alumno podra ver que asignaturas
tiene, se mostraran en el menu de Mis
asignaturas donde se veran todas las
asignaturas a las que pertenece.

3.1.8 Caso de uso Ver practicas de

una asignatura

Actor Alumno

Precondicion El alumno debe haber ingresado en la
aplicacion y haber pulsado en el
menu en el nombre de la asignatura.

Postcondicion -

Accion Ver practicas de una asignatura

Descripcion El alumno podra ver las practicas que
tiene una asignatura en la pantalla
donde se muestre la asignatura,
pudiendo ver la guia docente de esta.
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3.1.9 Caso de uso Ver enunciado de la practica

Actor Alumno

Precondicion El alumno debe haber ingresado en la
aplicacion, debe haber ido a la
asignatura donde esta dicha practica
y pulsado en el nombre de la practica.

Postcondicion -

Accion Ver enunciado de la practica

Descripcion El alumno podra ver el enunciado de
la practica en la aplicacion con la
apariencia de un pdf.

3.1.10 Caso de uso Ver guia docente de una practica

Actor Alumno

Precondicion El alumno debe haber ingresado en la
aplicacion, debe haber ido a la
asignatura que desea ver la guia
docente.

Postcondicion -

Accion Ver guia docente de una practica

Descripcion El alumno podra ver la guia docente
de la asignatura en la aplicacion con
la apariencia de un pdf.

3.1.11 Caso de uso Ver integrantes y grupos de una practica

Actor Alumno

Precondicion El alumno debe haber ingresado y
haber ido a la practica que desee ver
los integrantes y grupos de esta.

Postcondicion -

Accion Ver integrantes y grupos de una
practica.

Descripcion El alumno podra visualizar los grupos
formados con las personas que se han
introducido en ellos para luego
posteriormente decidir en cual desea
ingresar.
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3.1.12 Caso de uso Introducirse en un grupo

Actor Alumno

Precondicion El alumno debe haberse introducido
en la aplicacion, haber ido a una
practica en concreto y no haber
introducido en otro grupo.

Postcondicion Mostrar su nombre en el grupo y que
el boton de ese grupo sea Desunirse
en vez de Unirse.

Accion Introducirse en un grupo

Descripcion El alumno se introducira en un grupo
de una practica de la siguiente
manera, primero tendra que ir a la
practica donde se muestran los
grupos y después pulsar Unirse en
dicho grupo.

3.1.13 Caso de uso Invitar a un amigo a un grupo

Actor Alumno

Precondicion El alumno debe haber ingresado en la
aplicacion, haber ido a la pantalla de
la practica y pertenecer a un grupo.

Postcondicion -

Accion Invitar a un amigo a un grupo

Descripcion El alumno podra invitar a aquella
persona que desee para que se una a
su grupo.

3.1.14 Caso de uso Ver invitaciones de otros usuarios

Actor Alumno

Precondicion El alumno debe haber ingresado en la
aplicacion, ir a la pantalla de
mensajes.

Postcondicion -

Accion Ver invitaciones de otros usuarios

Descripcion El alumno podra ver todas las
peticiones de persona que le hayan
invitado.

13




3.1.15 Caso de uso Aceptar invitacion de unirse a un grupo

Actor

Alumno

Precondiciéon

El alumno debe haber ingresado en la
aplicacion, ir a la pantalla de
mensajes, pulsar el boton de aceptar
la invitacion que deseamos y que el
grupo no esté lleno.

Postcondicion

Unirse al grupo y se elimina esa
invitacion.

Accion

Aceptar invitacion de unirse a un
grupo.

Descripcion

El alumno aceptara una invitacion
provocando la eliminacion de esta y
se introducira en el grupo de la
persona que le haya invitado.

3.1.16 Caso de uso Rechazar invitacion de unirse a un grupo

Actor

Alumno

Precondiciéon

El alumno debe haber ingresado en la
aplicacion, ir a la pantalla de
mensajes, pulsar el boton de rechazar
de la invitacion que deseamos.

Postcondicion

Se eliminar dicha invitaciéon

Accion

Rechazar la invitacion de unirse a un
grupo

Descripcion

El alumno podra rechazar si desea
una invitacion, eliminando el mensaje
para que no le sea molesto.
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3.2 Casos de uso de la aplicacion Web

En la siguiente figura se mostrara el caso de uso para el sistema Web.

APLICACION WEB

Ver calendario
escolar

/@

Profesor

Crear practicas

Ver grupos de
practicas

Ver enunciado
de la practica

Ver guia docente
de la asignatura

Descargar
enunciado

Descargar
guia docente

Descargar
grupos formados
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3.2.1 Caso de uso Ingresar

Actor Profesor

Precondicion El profesor no debe haber hecho login
previamente.

Postcondicion Introducir un usuario existente y la
contrasena de dicho usuario correcta.

Accion Ingresar

Descripcion El profesor introduce sus

credenciales para acceder a la
aplicacion.

3.2.2 Caso de uso Salir

Actor Profesor

Precondicion El profesor debe haber ingresado en
la aplicacion previamente.

Postcondicion Debe redirigir al alumno a la pantalla
del login.

Accion Salir

Descripcion El profesor, pulsara sobre el boton de

cerrar sesion.

3.2.3 Caso de uso Ver avisos

Actor Profesor

Precondicion El profesor debe haber ingresado en
la aplicacion.

Postcondicion -

Accion Ver avisos

Descripcion En la pagina principal o home de la

aplicacion se mostrara los proximos
avisos que tenga el profesor.

3.2.4 Caso de uso Ver calendario escolar

Actor Profesor

Precondicion El profesor debe haber ingresado en
la aplicacion y haber ido a la pantalla
de calendario escolar.

Postcondicion -

Accion Ver calendario escolar

Descripcion El profesor podra ver el calendario

escolar para saber que dia puede
poner las practicas, para ello tendra
que pulsar en el navbar en Calendario
escolar.
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3.2.5 Caso de uso Ver asignatura

Actor Profesor

Precondicion El profesor debe haber ingresado en
la aplicacion.

Postcondicion -

Accion Ver asignatura

Descripcion El profesor podra ver una asignatura,

donde vendra la guia docente, las
practicas y la posibilidad de crear una
nueva practica, pulsando en el
navbar en la asignatura.

3.2.6 Caso de uso Ver practicas de

una asignatura

Actor Profesor

Precondicion El profesor debe haber ingresado en
la aplicacion y haber ido a la pagina
de la asignatura.

Postcondicion -

Accion Ver practicas de una asignatura

Descripcion El profesor podra ver la practica que

ha creado, donde se mostrara los
grupos formados y el enunciado de
esta.

3.2.7 Caso de uso Crear practica de una asignatura

Actor Profesor

Precondicion El profesor debe haber ingresado en
la aplicacion, haber ido a la pagina de
la asignatura y pulsar en Crear una
nueva practica.

Postcondicion Ir a la pagina de esa asignatura y que
salga el nombre de la nueva practica
creada.

Accion Crear practica de una asignatura

Descripcion El profesor podra crear una practica

nueva con un formulario. Donde
tendra que introducir el nombre que
le quiera dar, las fechas pertinentes y
subir el enunciado de esta.
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3.2.8 Caso de uso Ver grupos de una practica

Actor Profesor

Precondicion El profesor debe haber ingresado en
la aplicacion y haber ido a la pagina
de la asignatura, pulsando en el
nombre de la practica.

Postcondicion -

Accion Ver grupos de una practica

Descripcion El profesor podra ver los alumnos que

ya han ingresado a los grupos antes
de que finalice el plazo. Mientras que,
si ya ha terminado, le saldra un pdf
con los grupos formados y otro
archivo que seran los grupos en texto
plano.

3.2.9 Caso de uso Ver enunciado de una practica

Actor Profesor

Precondicion El profesor debe haber ingresado en
la aplicacion y haber ido a la pagina
de la asignatura, pulsando en el
nombre de la practica.

Postcondicion -

Accion Ver enunciado de una practica

Descripcion El profesor podra ver el enunciado de
la practica, que subi6é cuando la creo,
en la pagina principal de la practica.

3.2.10 Caso de uso Ver guia docente de una asignatura

Actor Profesor

Precondicion El profesor debe haber ingresado en
la aplicacion y haber ido a la pagina
de la asignatura.

Postcondicion -

Accion Ver guia docente de una asignatura

Descripcion El profesor podra ver la guia docente
de la asignatura en la pagina
principal de esta.
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3.2.11 Caso de uso Descargar enunciado de una practica

Actor

Profesor

Precondiciéon

El profesor debe haber ingresado en
la aplicacion y haber ido a la pagina
de la asignatura, pulsando en el
nombre de la practica,
posteriormente al enunciado

Postcondicion

Documento descargado

Accion

Descargar enunciado de una practica

Descripcion

El profesor podra descargar el
enunciado, en formato pdf, cuando
piche en el texto Enunciado y le salga
el pdf donde habra un boton para
descargar.

3.2.12 Caso de uso Descargar guia docente de una asignatura

Actor

Profesor

Precondiciéon

El profesor debe haber ingresado en
la aplicacion y haber ido a la pagina
de la asignatura y pulsando donde se
muestre Guia docente.

Postcondicion

Documento descargado

Accion

Descargar guia docente de una
asignatura.

Descripcion

El profesor podra descargar la guia,
en formato pdf, cuando piche en el
texto Guia docente y le salga el pdf
donde habra wun Dbotéon para
descargar.

3.2.13 Caso de uso Descargar grupos formados de una practica

Actor

Profesor

Precondiciéon

El profesor debe haber ingresado en
la aplicacion y haber ido a la pagina
de la asignatura, pulsando en el
nombre de la practica,
posteriormente pulsar en grupos
formados.

Postcondicion

Documento descargado

Accion

Descargar grupos formados de una
practica.

Descripcion

El profesor podra descargar los
grupos formados, en formato pdf,
cuando piche en el texto Grupos
formados y le salga el pdf donde
habra un botén para descargar.
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4 Diseno

Consiste en definir aquello que es necesario en las aplicaciones para satisfacer
al usuario y cumplir los objetivos de este trabajo.

4.1 Diseno de la base de datos

Los profesores crean practicas dentro de una asignatura, introduciendo el
nombre de la nueva practica, el numero de personas por grupo, el enunciado y
las fechas pertinentes, formacion de grupos, cierre de formacion de grupos y
entrega de la practica.

El alumno podra visualizar las practicas dentro de las asignaturas creadas por
el profesor, introducirse en los grupos de estas e invitar a los companeros que
quieran que se unan a sus grupos, asi como aceptar una invitacion.

Cada alumno puede tener varias asignaturas, al igual que el profesor. Cada
asignatura, puede tener varias practicas y dentro de cada practica puede haber
varios grupos.

Cada alumno puede pertenecer solo a un grupo por practica, pero puede recibir
invitaciones de diversos grupos, introduciéndose en el grupo que acepte la
ultima invitacion siempre y cuando no se haya llenado ese grupo.

Ha continuacion en la siguiente imagen se representa el UML de la base de
datos que representa lo descripto en este punto.

"~ alumno v _] profesor V
idusuario INT ] profesor_has_asignatura v idprofesor INT
nombre VARGHAR(45) _J alumno_has_asignatura v profesor_idprofesor INT nombre VARCHAR(45)
email VARCHAR(45) usuario_idusuario INT ‘ asignatura_idasignatura INT email VARCHAR(45)
asignatura_idasignatura INT
matricula VARCHAR(45) 9 9 5 B password VARCHAR(45)
password VARCHAR(45) L=
>
"] asignatura v
idasignatura INT
H nombre VARCHAR(45)
uia_docente BLOB
"] alumno_has_grupo v m] (m] (m] ‘ gula
- - ] invitacion v >
alumno_idusuario INT
. idinvitacion INT
grupo_idgrupo INT
L . alumno_has_grupo_alumno_idusuario INT
grupo_practica_idpractica INT
= lumno_has_grupo_grupo_idgrupo INT
alumno_has_grupo_grupo_practica_idpractica INT
alumno_invitado VARCHAR(45)
> "] practica v
] O a idpractica INT
nombre VARCHAR(45)
:l creacion_grupo DATETIME
ru| v
L cierre_grupo DATETIME
idgrupo INT H entrega_practica DATETIME
nombre VARCHAR(45) .
do BLOB
practica_id| ica INT { enaneiado
— ! asignatura_idasignatura INT
>
personas_grupo INT
pdf_grupos BLOB
>
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4.2 Estructura de la aplicacion RestFul

EXPLORER ogin_alumnos js a s asignatura js Js insert_pdfjs X IS invitaciones.js

> OPENEDITORS

p v RESTFUL

dules

Js alumnos.js
15 asignaturajs
turas_al

s_profe:

ole.loglerr);
eturn;

Js practic:

Js practic:

+ M @

1344412

1344412

1344412
GET /asigna

{g} > OUTLINE

> NPM SCRIPTS pablochamorro@Mac| o-de:
P masterr © ®0AO0 Ln30,Col1 Spaces:4 UTF-8 LF JavaScript @©

En esta imagen podemos ver la estructura que tiene la [1] API. Dentro del
directorio “src” se encuentra el fichero “database”, a través del cual se conecta
a la base de datos, y el “index” que es fichero “main” desde donde se ejecutara
para activar el servicio. Este fichero llamara a la base de datos a los ficheros
que se encuentran dentro del directorio “routes”.

En el directorio “routes” se encuentran aquellos ficheros que contienen las
rutas que seran llamadas desde las aplicaciones, donde haran la consulta a la
base de datos y respondera en formato [9] JSON al cliente.

Dentro de este directorio nos encontramos con 2 ficheros a los que no llama
nunca el “index”. El primero es “insert_pdf” que sirve para introducir las guias
docentes de las asignaturas en la base de datos, ya que esta funcion la realiza
el administrador y no el profesor. El segundo es “generar_pdf_grupos” que se
debe ejecutar una vez al dia y genera los pdf de los grupos de las practicas
para que el profesor pueda visualizarlo.
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4.3 Estructura de la aplicacion Movil

‘® e Practicas UPM [~/AndroidStudioProjects/PracticasUPM]

ticasUPM | Iz app src main Jjava com pablochamorro practicasupm Grupo = app v | [1 Nexus 5API29 v
it Android
% app
sampledata
manifests
AndroidManifest.xml
v B java
v Bu com.pablochamorro.practicasupm
> Pmclasses
v Pmui
asignatura
calendar
home
inbox
my_account Search Everywhere
pdf
practica Go to File
Grupo
LoginActivity Recent Files
MainActivity
SearchActivity
Ex com.pablochamorro.practicasupm

® 1: Project
<

<

2 Resource Manager

51 Layout Captures

Navigation Bar

com.pablochamorro.practicasupm Drop files hereito open

& Z:Structure

drawable
layout
menu
mipmap
navigation
values

* 2: Favorites

=res
v & Gradle Scripts

Find Safe Delete Conflicts Safe Delete Conflicts Conflicts Conflicts

1210/dx3 3]14 21A%a O]

K Build Variants

Y"v Conflicts 1 usage

Cancel Do Refactor

H 9: Version Control 4 Build  Q 3:Find Q Event Log
master &

En la imagen superior se puede observar la estructura de la aplicaciéon mévil.
Por un lado, tiene el “Manifest”, que es un archivo de configuracion donde
podemos aplicar las configuraciones basicas de nuestra aplicacion.

En el directorio “java” se encuentran las clases que definen las Activities. En el
paquete de “classes” se determinan aquellos objetos necesarios. En el “ui” es
donde se encuentran los archivos que definen los Fragments.

Por ultimo, en la carpeta res, estan:

e Las imagenes que se muestran en las pantallas que se encuentran
dentro del subdirectorio “drawable”.

e Las estructuras de las pantallas en el subdirectorio “layout”.

e FEl subdirectorio “strings” donde se almacenan las cadenas fijas que se
usan en dicha aplicacion.

22



4.4 Estructura de la aplicacion Web

Tfg [~/PycharmProjects/Tfg] - .../PracticasUpm/views.py
@y v G G 5 Git:
Project v —  viewspy % urls.py % settings.py stylesheet.css block_practica html block_asignatura htm block_homehtm! create_practica.htm

Tfg
env

I 1: Project

v

@login_required
http: show_grupos_(request, asignatura, practica):
PracticasUpm request.method == i
migrations json_profesor_practicas = request.session[ 1
% admin.py url = settings.STATIC_API + + str(json_profesor_practicas[asignatura] [practical [
+ str(json_profesor_practicas[asignatura] [practical ['id']) +
headers = { : }
response = requests.get(url =headers)
json_pdf_grupos = json.loads(response. content)
pdf_grupos = json_pdf_grupos[0] [ 1 1

v

eseqmea (1wl

% apps.py
% classes.py
% models.py
% operations.py
e tests.py
% urls.py
% views.py 355 pdf_grupos = array.array( pdf_grupos). tostring().decode( ) .encode(
> I static response = HttpResponse(pdf_grupos. =
v B templates responsel =
¥ B PracticasUpm response
asignatura.html
block_asignatura.htm

insert_asignaturas_request(request, profesor):
block_home.htm|

block_practica.html url = settings.STATIC_API + + str(profesor.id)
create_practica.html headers = { E ¥

index.html response = requests.get(url =headers)

login.htm|

practica.html json_profesor_asgnaturas = json.loads(response. content)

school_calendar.html
request.session[ 1 = json_profesor_asgnaturas

<

Tfg
% _init_.py

2 asgi.py insert_practicas_request(request):
% settings.py

a Z: Structure

% urls.py profesor_request = request. session.get ( )
% wsgi.py
db.sqlite3
& manage.py profesor = namedtuple( profesor_request.keys()) (xprofesor_request.values())
requirement.txt
External Li ies
K 9: Version Control B Terminal & Python Console 1 Event Log

show_grupos() » if request.method == 'GET"

355:61 LF UTF-8 4 spaces Git:master Python 3.8 (Tfg) &

El proyecto Web tiene la estructura de un software en Django, sigue el patron
de disennio Modelo-Vista-Controlador. Al tener una API, no hace falta tener el
modelo ya que es esta quien se lo proporciona. El archivo “views.py” es al que
llamamos Controlador. En la carpeta “templates” es donde tendremos todas
las vistas que mostraremos en las url. Las url definidas estan en el fichero
“urls.py” y el fichero de configuracion se denomina “settings.py”.

4.5 Operaciones proporcionadas por la [1] API RestFul

Las operaciones desarrolladas en la [1] API son aquellas necesarias por las
aplicaciones para obtener la informacion necesaria de la base de datos.
Seguidamente, las detallaremos.

e Login del usuario: consultara si existe el usuario, ya sea profesor o
alumno, en la base de datos y si es asi vera si la contrasena es correcta.

e Asignaturas: el usuario consultara cuales son sus asignaturas y la [1]
API se lo devolvera.

e Asignatura: el usuario consultara los elementos de una asignatura, por
lo que necesitara llamar a la [1] API para obtenerlos.

e Practicas: el usuario consultara cuales son sus practicas pertenecientes
a una asignatura en concreto y la [1] API se lo devolvera.

e Practicas: el usuario consultara los elementos de una practica
especifica de una asignatura, por lo que necesitara llamar a la [1] API
para obtenerlos.

e Crear practica: el profesor creara una practica desde la web, enviando
los datos a la [1] API, provocando que esta los inserte en la base de
datos.
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Ver los grupos: el usuario podra solicitar ver los grupos pertenecientes
a una practica, provocando que la [1] API se los devuelva.

Insertarse en un grupo: el alumno pedira a la [1] API insertarse en un
grupo y esta lo hara en la base de datos.

Salirse de un grupo: el alumno pedira a la [1] API salirse de un grupo y
esta lo hara en la base de datos.

Ver pdf de los grupos formados: el profesor una vez que ya se haya
cerrado el plazo para formar grupos podra pedirle a la [1] API que le
mande los grupos en formato pdf, y esta cogera la informacion de la
base de datos y se lo expendera al profesor.

Insertar guia docente en la base de datos: esta funcion solo la podra
realizar el administrador. Lo que hace basicamente es insertar la guia
docente de una asignatura en formato pdf a la base de datos.

Generar los pdf de los grupos: esta funcion la debe realizar la maquina
donde se aloje la [1] APIL. Dicha operacion comprueba contra la base de
datos en qué practicas ha finalizado el periodo de formar grupos y
generara un pdf con estos grupos e insertara a los alumnos que falten
por meterse.
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5 Resultados

5.1 Manual del usuario para la aplicacion Moévil

A continuacion, se mostrara las pautas necesarias para usar la aplicacion sin
ningun problema, esta seccion se realiza para dar asistencia a las personas que
utilicen este sistema en particular.

5.1.1 Login

En la imagen que se vera a continuacion, se mostrara la pantalla del Login, es
una pantalla simple, con el escudo de la universidad en el que hay dos campos,
el de usuario y la contrasena.

En el campo del usuario, el alumno puede ingresar tanto su email universitario
como su numero de matricula para que le sea menos costoso tener que escribir
el email debido a que tiene una larga terminacion (@alumnos.upm.es).

El usuario no se podra registrar ya que en ese caso, cualquier persona podria
hacerse pasar por un alumno de la universidad y tener cuenta, por lo que el
registro lo hara el administrador.

Si el alumno pone mal el usuario o la contrasena le saldra un mensaje de error
que se ira al cabo de unos pocos segundos como se muestra en la posterior
imagen.

25



723 8 @

POLITECNICA

w1440066

Contraseia o usuario incorrecta

5.1.2 Proximos eventos

Para visualizar los proximos eventos, simplemente hay que dirigirse a la
pantalla principal, donde habra una parte que ponga Ultimas noticias, que
seran los eventos que tenemos de mas reciente a mas lejano, ademas pondra la
fecha de dicho evento (dia y mes), aunque si al usuario le parece mas comodo
siempre puede ir al calendario (que explicaremos mas adelante) donde vendra
en la fecha indicada el acontecimiento.

La forma de ir a la pantalla principal es yendo al menu y pulsando en Inicio,
también cuando inicias sesion, te redirige a esta vista.

824 & @

@ Universidad

Pablo Chamorro

Politécnica de
e Madrid

My Account
TODAY

Calendar 7 8 9 10

My Subjects

LATEST NOTICES

22/1  TESTER PRACTICA DELIVERY
1/2  OPENING OF GROUP IN TESTER
3/2  CLOSING OF GROUP IN TESTER

Inbox

Close Session

5.1.3 Calendario

El alumno podra visualizar el calendario con los eventos que hemos comentado
en el punto anterior para poder tener una mayor organizacion, para ello solo
tendra que pulsar la opciéon Calendario dentro de su mendu.
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Otra forma de ir al Calendario es estando en el Inicio y pulsando sobre cualquier
dia mostrado, eso se ha disenado para que al alumno le sea mas facil ir a esa
ventana, ya que la pantalla Inicio es aquella en la que el usuario pasara mas
tiempo.

El punto que aparece debajo de los dias significa que hay un evento, el dia actual
se sefnalizara de color azul y si seleccionamos otro, el seleccionado sera de color
azul mas claro.

849 8 @ 857 &4 @

@ = Calendar

Pablo Chamorro
p.chamorro@alumnos.upm.es

Universidad
Politécnica de
Madrid

Home

My Account

TODAY
7 8 9 10

Calendar

My Subjects TASKS
LATEST NOTICES

22/1  TESTER PRACTICA DELIVERY
1/2  OPENING OF GROUP IN TESTER
3/2  CLOSING OF GROUP IN TESTER

[TESTER PRACTICA DELIVERY
Inbox

Close Session

5.1.4 Cambiar contrasena

El alumno, podra cambiar la contrasena una vez que haya iniciado la sesion,
desde el menu, pulsando sobre mi perfil. Para que se haga efectivo el cambio
debe introducir su contrasena actual.

En caso de no introducir la contrasena correcta, saldra un mensaje de
contrasena incorrecta, por el contrario, si se introduce de manera correcta la
contrasena, saldra otro mensaje para avisar que se ha cambiado correctamente.
Ademas, en esta pantalla el alumno podra visualizar su numero de matricula o
su correo universitario.

849 & @

a

Pablo Chamorro
p.chamorro@alumnos.upm.es

1218 & @ 1219 &4 @

= My Account H = My Account
Registration Number Registration Number

w140066 w140066

Email Email
A Home

p.chamorro@alumnos.upm.es p.chamorro@alumnos.upm.es
My Account Current Password Current Password

Calendar

My Subjects

New Password

Inbox

CHANGE PASSWORD CHANGE PASSWORD

Wrong Password @ Password changed @

Close Session
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5.1.5 Ver asignaturas

Para ver las asignaturas que tiene un alumno, el usuario tiene que ir al menu y
presionar sobre la opcion de Mis Asignaturas, donde le mostrara otro menu

nuevo donde estaran las asignaturas de dicho alumno y la opcion de ir para
atras para volver al menu principal.

1229 & @

a

Pablo Chamorro
p.chamorro@alumnos.upm.es

alumnos.upm.es

Home
Go Back

My Account

Programming Project

Calendar

My Subjects

Inbox

Close Session

5.1.6 Ver las practicas de una asignatura

El usuario podra ver las practicas que tiene cada asignatura de la siguiente
forma. Primero tiene que ir al menu principal y pulsar en mis Asignaturas, una
vez que ya le salen todas sus asignaturas, pinchara en aquella que desea ver
sus practicas y por ultimo se le mostrara una pantalla con el nombre de todas
aquellas que pertenecen a dicha asignatura.

1229 & @ 1238 & @

@ = Programming Project

Programming
p.chamorro@alumnos.upm.es. PrOj ect

Guia Docente

< Go Back IR
[
Programming Project

Tester

JUnit
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5.1.7 Ver la guia docente de una asignatura

Para visualizar la guia de la asignatura, el alumno tendra que seguir casi el
mismo procedimiento que para visualizar las practicas. Tendra que ir al menu
principal, pulsar sobre mis asignaturas, seguidamente, pulsara sobre aquella
que desea visualizar su guia y una vez que esté en la pantalla de la asignatura,
tendra que presionar sobre la zona que muestra un pdf y la frase de “Guia
Docente”, al hacer clic, le redirigira a una ventana con aspecto de pdf para poder
visualizarla.

1238 & @ 1255 & @

=  Programming Project

= Programming Project

Programming
Project

Go Back
Guia Docente

ANX-PR/CL/001/01
GUIA DE APRENDIZAJE
[

Programming Project

Tester

JUnit

5.1.8 Ver enunciado de una practica

El alumno que desee ver el enunciado de la practica como si fuese un pdf sin
necesidad de descargarlo para visualizar lo que piden, en que consiste, etc.
Tendra que:

1. Ir al menu principal.

2. Pulsar sobre la opcion de Mis asignaturas.

3. Hacer clic sobre la asignatura a la que pertenece dicha practica.

4. Unavez en la pantalla de la asignatura, presionaremos el texto que tenga
el nombre de la practica en cuestion.

5. En la pantalla de la practica, pinchara sobre el texto enunciado,

dirigiéndole a la pantalla del enunciado.
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1238 & @ 1233 @

=  Programming Project i = Junit

Programming JUnit
Project & Eisco

- ®
e

Tester Grupo T

UNIRSE

JUnit

5.1.9 Ver integrantes y grupos de una practica

El alumno podra ver los integrantes de cada grupo y los grupos creados de una
practica para saber a qué grupo desea meterse, ya sea porque en algiun grupo
esta o estan las personas con las que se quiera realizar la practica o porque
quiera introducirse en un grupo vacio.

Para ello, tendra que seguir los siguientes pasos:

Ir al menu principal.

Pulsar sobre la opcion de Mis asignaturas.

Hacer clic sobre la asignatura a la que pertenece dicha practica.

Una vez en la pantalla de la asignatura, presionaremos el texto que tenga
el nombre de la practica en cuestion.

En la pantalla de la practica, podra ver los grupos y los integrantes.

HLb =

o

1238 & @ 1233 @

=  Programming Project § = Junit

Programming JUnit
P roj ect 2, Enunciado

Guia Docente

Tester Grupo'1"

DESUNIRSE

JUnit Pablo Chamorto
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5.1.10 Introducirse en un grupo

El alumno puede introducirse en el grupo que desea siempre y cuando no esté

lleno.

Para introducirse sera en la ventana de la practica, donde aparecera cada grupo
con la opcion de unirse, siempre y cuando no esté ya unido a ese grupo.

Otra opcion para introducirse es aceptando una invitacion, que se detallara mas
adelante.

A continuacion, se detallara los pasos necesarios para introducirse en un grupo:

HLD=

o

Ir al menu principal.

Pulsar sobre la opcion de Mis asignaturas.

Hacer clic sobre la asignatura a la que pertenece dicha practica.

Una vez en la pantalla de la asignatura, presionaremos el texto que tenga
el nombre de la practica en cuestion.

En la pantalla de la practica, presionara sobre el botéon de unirse del
grupo que desee.

1238 ® @ 1233 @

= Programming Project = Junit

JUnit

Enunciado

Programming
Project

/ Guia Docente
m

Tester

Grupo 1

Grupo 1"
UNIRSE DESUNIRSE

JUnit

Pablo Chamorro

5.1.11 Desunirse de un grupo

El alumno podra desunirse de un grupo, es decir, desvincularse de este, sélo si
antes pertenece a €él.

Un alumno podria cambiar de opinion y unirse a otro grupo, por lo que para
poder unirse a otro grupo primero debera desunirse del que pertenece.

Los pasos a seguir para desunirse son:

HLD=

o

Ir al menu principal.

Pulsar sobre la opcion de Mis asignaturas.

Hacer clic sobre la asignatura a la que pertenece dicha practica.

Una vez en la pantalla de la asignatura, presionaremos el texto que tenga
el nombre de la practica en cuestion.

En la pantalla de la practica, presionara sobre el boton de desunirse del
grupo que es integrante.
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1238 & @ 1233 @

=  Programming Project H = H = Junit

Programming JUnit JUnit
Project G Enunciado &y  Enunciado

- ® ®
ca

Tester Grupo 1" Grupo'1'
DESUNIRSE UNIRSE

JUnit Pablo Chamorro

5.1.12 Invitar a otro alumno a unirse a mi grupo

Un alumno podra invitar a los alumnos que pertenezcan a una practica, tengan
o no grupo. Lo tnico de que debe cumplir el alumno que invita es ser integrante
de uno de estos.

El alumno podra buscar por nombre a la persona que quiera invitar. Una vez
encontrado, pinchara en su nombre, se enviara la invitacion y le redirigira a la
pagina de la practica.

A continuacion, se detalla los pasos a seguir para poder realizar esta accion:

Ir al menu principal.

Pulsar sobre la opcion de Mis asignaturas.

Hacer clic sobre la asignatura a la que pertenece dicha practica.

Una vez en la pantalla de la asignatura, presionaremos el texto que tenga
el nombre de la practica en cuestion.

En la pantalla de la practica, presionara sobre el boton de invitar.

Le redirigira a una nueva ventana donde saldran todos los nombres de lo
integrantes, que podra buscar por nombre para posteriormente
seleccionar a aquella persona que quiere invitar.

PO

oo

1238 & @ 1233 @ 231 ; 1 e
=  Programming Project H = Junit [

Programming JUnit
Proj ect & Enunciado

X David Mesonero
Guia Docente
L=

Lucas Herrero

Laura Garcia

Tester Grupo'1'

DESUNIRSE Luis Miguel del Pozo

JUnit Pablo Chamorro
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5.1.13 Ver las invitaciones de otros usuarios

El alumno podra ver todas las invitaciones recibidas en el correo, para
posteriormente aceptar las invitaciones o rechazarlas.

Para llegar a visualizarlo en nuestro Smartphone hay 2 posibles caminos. El
primero es ir al menu principal y pinchar en la opcion Bandeja de Entrada, la
segunda es pulsar el boton flotante que hay en casi todas las pantallas.

1238 & @ 723 8 0@

=  Programming Project H @

Programming patloharro
Project

p.chamorro@alumnos.upm.es

Home te unieses a mi grupo 2 enla

Me gut

Guia Docente practica Tester

(=] CANCELAR
My Account

Tester

Calendar

JUnit My Subjects

Inbox

Close Session

5.1.14 Aceptar invitacion de otro alumno

El alumno podra aceptar las invitaciones de otro alumno siempre y cuando haya
hueco en dicho grupo, si no al aceptar desaparecera sin haberse introducido en
el grupo.

Para aceptar una invitacion primero tiene que ir a la ventana de invitaciones,
descrito en el punto superior y después pulsar sobre Aceptar en la invitacion
que desee, posteriormente se borrara de la ventana y si hay hueco en el grupo,
se anadira.

Luis Miguel del Pozo JUnit
Me gustara que e nieses a i grupo Zenla ni
b

pract

Enunciado

Grupo 1"
DESUNIRSE

Pablo Chamorro

Laura Garcia

Grupo '2'
UNIRSE
< [ ] [ ]
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5.1.15 Rechazar invitacion de otro alumno

Un alumno puede rechazar las peticiones por cualquier motivo, ya sea porque
no quiere pertenecer a ese grupo, porque esta ya en otro, etc.

Para ello, solo necesita ir a la vista de los mensajes, descrita dos secciones
arriba, y pulsar en el boton rechazar. Lo que provocara que se elimine dicha
invitacion y no vuelva a aparecer.

733 8 0@

= Inbox

Luis Miguel del Pozo

ACEPTAR R

5.1.16 Salir de la aplicacion

El usuario podra salir de la aplicacion de una manera simple. Debera ir al menu
principal y pulsar la opcion de Cerrar Sesion, una vez haya hecho eso, se le
redirigira a la pantalla de inicio de sesion. La sesion se mantendra abierta hasta
que el usuario cierre la sesion, esto es asi para que el usuario no tenga que
estar constantemente metiendo la matricula o el correo de la universidad, ya
que se hace bastante pesado si utilizamos este software a menudo.

849 & @

o

Pablo Chamorro
p.chamorro@alumnos.upm.es

o)

POLITECNICA

ft  Home
My Account

Calendar

My Subjects

Inbox

Close Session
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5.2 Manual del usuario para la aplicacion Web

A continuacion, se mostrara las pautas necesarias para usar la aplicacion sin
ningun problema, esta seccion se realiza para dar asistencia a las personas que
utilicen este sistema en particular.

5.2.1 Ingresar en la aplicacion

Para ingresar en la aplicacién tienes que introducir tus credenciales en la
pantalla de inicio, aunque si intentas entrar en otra url de esta te redirige a la
pantalla de inicio de sesion.

Si las credenciales son correctas, le redirigira al profesor a la pantalla principal.
La sesion se mantendra abierta hasta que el profesor la cierre para que el
usuario no tenga que estar poniendo su correo y contrasena cada vez que quiera
acceder.

PracticasUpm

@ ce ® 12704 : SUpm/ nao e

Welcome

Email

groman@fi.upm.es

Password

Login

Forgot Password?
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Si la contrasena o €l usuario son incorrectos saldra un mensaje informandonos
de esto.

PracticasUpm

c @

Welcome

Email

Password
Login

Forgot Password?

v Usuario o contrasefia incorrecto

5.2.2 Ver avisos

El profesor podra ver todos los avisos, ordenados de mas cercano a mas lejano
para que pueda tener una mayor organizacion y que le sirva de recordatorio
para sus tareas.

Consta del nombre del mes, donde apareceran todas las tareas, una por cada
linea, y en cada linea vendra el dia de la semana, seguido del dia del mes y por
ultimo una breve descripcion del aviso.

Para ello tendra que ir al Inicio, que es la pantalla a la que se le redirige después
del login, yendo al menu principal y pulsando sobre Inicio.

Practicas UPM X +

cC @ © | ® 12700138 acticasUpm/

FEBRERO
Saturday 1 Creacion de los grupos de Tester
Sunday 2 Cierre de los grupos de Tester
Monday 3 Entrega de la practica Tester
Wednesday 5 Creacion de los grupos de JUnit
Thursday 13 Cierre de los grupos de JUnit
Friday 21 Entrega de la practica JUnit

Tuesday 3 Creacion de los grupos de NetBeans
Friday 20 Cierre de los grupos de NetBeans
Thursday 26 Entrega de la practica NetBeans
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S C ® 127.0.0.1:8000/PracticasUpm/

HOME

MY SUBJECTS ¥

SCHOOL CALENDAR

MY PROFILE

LoGouT m

CONTACT US

Saturday 1 Creacion de los grupos de Tester
Sunday 2 Cierre de los grupos de Tester
Monday 3 Entrega de la practica Tester
Wednesday 5 Creacion de los grupos de JUnit
Thursday 13 Cierte de los grupos de JUnit

Friday 21 Entrega de lapracica JUni

P R—

Creacién delos gupos do NeBeans
e it de s gupos do NeBee"®
i Enirega de a pracica NetBeans
Thursday 26

5.2.3 Ver el Calendario escolar

Esta funcionalidad se decidié agregar para que a la hora en la que el profesor
tenga que crear alguna practica, tenga en cuenta las fechas de examenes los
puentes y las fiestas de los alumnos, es decir, facilitar la eleccion de las fechas
lo maximo posible.

El calendario se vera en formato pdf con la posibilidad de descargarlo.

Para ir a esta vista el profesor debera ir al menu principal y pulsar sobre la
opcién Calendario escolar, donde le mostrara el documento en cuestion.

Practicas UPM

=

c @ ® 127.0.0.1:8000/PracticasUpm/

HOME

MY SUBJECTS ¥

SCHOOL CALENDAR

MY PROFILE

LOGOUT W

CONTACT US

Saturday 1 Creacion d los grupos de Tester
Sunday 2 Cerre delos grupos de Tester
Monday 3 Entrega de a practca Tester
Wednesday 5 Creacion d los grupos de JUnit
Thursday 13 Clrre de los grupos de JUnit

Friday 21 Enirega de a practa Junit

Greaién de os gruposde NetBeers
o Glee de los grupos e NetBeens
e Entregade fapracica NetBeaTs
Thursday 26
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&« C 127.0.0.1:8000/PracticasUpm/

mafio automético  +

CALENDARIO ESCOLAR (2019-2020)

para titulaciones de Grado y Master Universitario de la Universidad Politécnica de Madrid
Aprobado por el Consejo de Gobierno el 28 de marzo de 2019

Septiembre 2019

S
6 5

Pariodo de maticula anual

is Pranacipcion del porodo ordinaro
= Dol 12116 do juio do 2015

2

de Grado
312 do agosto s
2010
‘Aumnos do Wastr Universtario
0122 do juio 312 do agoso ds
Dilembre 2014 2019,y dol a113 do seplombre do

Docencia

Periodo de examenes -
convocatoria ordinaria

Periodo de desmaticulacian
de asignaturas del 2* semestie
I ECTS)

restringida de matricula *

I T
I I
I I Mister Universtario)
I I
I I

lengua inglesa (s010 para
estudios de Grado)

Comienzo de las clases el 3 de septiembre de 2019.

Durante el primer semestre, cada Centro elegiré y comunicard al Vicerrectorado de Alumnos y EU un dia no lectivo adicional, de acuerdo con sus necesidades.

* I El estudiante podra realizar ampliacion restringida de matricula tnicamente para: estudios oficiales con admisién en el segundo semestre, asignaturas con docencia
duplicada (sGlo en el caso de que el estudiantes haya cursado en el primer semestre y no la haya superado), TFG, TFM, Practicas académicas extemnas curriculares y EPAC.

5.2.4 Ver las asignaturas que imparte un profesor

El profesor podra ver qué asignaturas tiene pulsando en el menu principal sobre
Mis Asignaturas, donde le saldra un desplegable con cada una de ellas.
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5.2.5 Ver practicas de una asignatura en concreto

El profesor podra ver el listado de practicas de una asignatura de una manera
sencilla, para ello tendra que seguir los pasos del punto anterior para ver las
asignaturas, posteriormente pinchar en aquellas asignaturas que queremos ver
las practicas, donde nos mostrara una ventana con todas ellas.
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<« cC o @® 127.0.0.1:8000/PracticasUpm/asignaturas/Programming Project

PROGRAMMING PROJECT

/- Guia docente
 ~or |
@ CREAR NUEVA PRAGTICA

Tester
JUnit

NetBeans

5.2.6 Crear una practica

El profesor podra crear una nueva practica rellenando un formulario.
Tendra que introducir el nombre, los alumnos por grupo, las fechas
indicadas e insertar el enunciado en formato pdf.

Cuando presione el boton de aceptar creara la practica que se anadira a
la asignatura y se mostraran sus avisos en el tablon de anuncios de la
vista principal.

127.0.0.1:8000/PracticasUpm/asign X

&« C @ © | ® 127.0.0.1:8000/PracticasUpm/asignaturas/Programming Project/practicas/create

Nueva Practica

Nombre NetBeans
Personas en grupo 2

Creacion de grupos | 03/03/2020

Cierre de grupos | 20/03/2020

Entrega de la practica | 26/03/2020

Enunciado de la
practica Examinar...  instrucciones_mv.pdf

Create Cancel
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@ 127.0.0.1:8000/PracticasUpm/asignaturas/Programming Project

PROGRAMMING PROJECT

A Guia docente
| eor |
@ CREAR NUEVA PRACTICA

Tester
JUnit

NetBeans

5.2.7 Ver guia docente de una asignatura

El profesor podra ver la guia docente de su asignatura en formato pdf e
incluso podra descargarla, para ello tendra que ir a la ventana de la
asignatura y pulsar sobre la guia docente, esto le llevara a otra ventana
donde se vera la guia docente en formato pdf y donde podra descargalo.

Practicas UPM

<« c @® 127.0.0.1:8000/PracticasUpm/asignaturas/Programming Project

PROGRAMMING PROJECT

/- Guia docente
 ~or |
@ CREAR NUEVA PRACTICA

Tester
JUnit

NetBeans
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ASIGNATURA
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PLAN DE ESTUDIOS

5.2.8 Ver el enunciado de la practica

El profesor puede visualizar el enunciado de la practica como pdf sin
necesidad de descargarlo, aunque existe esa posibilidad. La razon es por
si algun alumno tiene una duda sobre la practica, que el profesor pueda
ver el enunciado de esta sin necesidad de buscarlo en su ordenador o
descargarlo y asi facilitar el proceso.

db
©  ® 127.0.0.1:8000/F

— 4  Tamafio automético

Administracién de sistemas UNIX
Préctica Script maestro para la configuracion de un
cluster Linuz

Curso 2019/2020

Introduccién

Esta préctica consiste en la elaboracién de un conjunto de scripts para facilitar a
un administrador el proceso de configuracién de un conjunto de méquinas que formen
parte de un cluster. En concreto los scripts facilitardn la configuracién de dispositivos
de almacenamiento y las partes servidora y cliente de servicios tipicos en un cluster.

Normas bdsicas

= Entrega: 22 de diciembre de 2019. Se realizard a través de Moodle, en el apartado
habilitado a tal efecto.

= Grupos: El trabajo se realizard en grupos de tres alumnos.
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5.2.9 Ver grupos de una practica (antes de la fecha de cierre)

El profesor podra ver los grupos de la practica seguin se vayan formando
hasta el cierre, para poder tener un control de que alumnos se han
introducido y la cantidad que atin queda por hacerlo.

Para ello debera ir a la ventana donde se ven todas las practicas y pinchar
en la que desee, una vez pulsado, le redirigira a otra donde puede
visualizar los grupos.

TESTER
] Enunciado
( Grupo 2 A
Pablo Chamorro
- J
(" Grupo 1 N
Laura Garcia
- J
5.2.10 Ver grupos formados (después de la fecha de cierre)

El profesor podra ver los grupos formados en formato pdf una vez se haya
cerrado el plazo de la formacion de grupos.

Para ello debera ir a la ventana donde se ven todas las practicas y pinchar
en la que desee, una vez pulsado, le redirigira a otra donde habra un
enlace que al pulsarlo se le mostraran los grupos.

En caso de haber algiin alumno que no se haya introducido, aparecera
dentro de algiin grupo donde habia alguna plaza libre y se le pondra la
etiqueta de Automatico.
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Grupo 0

* Pablo Chamorro (Automatico)
« Laura Garcia (Automatico)
Grupo 1

» David Mesonero (Automatico)
» Lucas Herrero (Automatico)
Grupo 2

« Luis Miguel del Pozo (Automatico)
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6 Conclusiones

Este trabajo se ha realizado para facilitar la vida al usuario, que basicamente
en la razon de crear cualquier aplicacion.

Por un lado, esta el alumno. El cual, podra unirse a los grupos de una forma
sencilla e invitar a aquellas personas que desee para que formen parte él.
Gracias a ello podran realizar las practicas de manera mas confortable, ya que
una de las principales causas de que un grupo trabaje bien, es sentirte a gusto
en €l y trabajando con personas afines a uno mismo.

Incluso al tener en la aplicacion un calendario para ver los eventos provocaria
una mejora en su organizacion dando lugar a un aumento de su rendimiento.

Por otro lado, esta el profesor. Es uno de los principales eslabones del sistema
educativo, por no decir el que mas. Para que pueda centrarse mas en la
ensenanza, hay que facilitarle su trabajo como la formacion de grupos y la
creacion de la practica. Por esta razon se ha disennado un software dirigido a
este tipo de usuarios.

Respecto a mi experiencia al desarrollar este Trabajo de Final de Carrera. Creo
que ha sido excelente. He aprendido a programar una aplicacion Android desde
cero, a crear una [1] API en [2] Node.js sin haber usado este entorno en tiempo
de ejecucion nunca y he profundizado mis conocimientos en [10] Python usando
el framework [3] Django y lenguajes para el front-end.

Creo que es un primer paso para que se decida desarrollar una aplicacion
explicita para nuestra universidad.
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